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Matemaatika 6. klassi Oppeaine sisu

1. HARILIKUD MURRUD

Opitulemused

Harilik murd ja selle pohiomadus. Liigmurru
teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

loeb ja kirjutab harilikke murde kuni
nimetajaga 1000;

jarjestab ja vordleb harilikke murde, mille
vahim Uhiskordne on kuni 100;

teab hariliku mdisteid ning kujutab murdarve
arvkiirel;

kujutab joonisel harilikku murdu osana
tervikust;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine) harilike murdudega, mille vahim
uhiskordne on kuni 100;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel,

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Oppesisu

Harilik murd, selle péhiomadus
Harilike murdude vordlemine.
Harilike murdude teisendamine
(ligmurd segaarvuks ja segaarv
ligmurruks)

Pohimoisted:

Harilik murd,

murru lugeja,

murru nimetaja, murrujoon,
taandumatu murd,
lihtmurd,

ligmurd,

segaarv,

Uhenimelised murrud,
erinimelised murrud,
hariliku murru péhiomadus,
murru taandamine,

murru laiendamine,

murru laiendaja,

arvu kordne,

arvude Uhiskordne

Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Segaarvude liitmine ja lahutamine.
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Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja Harilike murdude korrutamine.
jagamine) harilike murdudega, mille vahim Harilike murdude jagamine.
Uhiskordne on kuni 100; Segaarvude korrutamine ja

e kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes jagamine.
tehteid harilike murdudega, lahendades
jaguvuse llesandeid); PShimoisted:

e leiab arvu poordarvu; pooérdarvud

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Arvutamine murdudega.

e arvutab peast ja kirjalikult harilike Arvutamine harilike ja
murdudega, mille vahim tdhiskordne on kuni kimnendmurdudega.

100; Kumnendmurru teisendamine

e teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, harilikuks murruks ning hariliku
16pliku kimnendmurru harilikuks murruks murru teisendamine
ning leiab hariliku murru kimnendlahendi; kiimnendmurruks.

e rakendab tehete jarjekorda;

e tunneb tehete omadusi ning tehete likmete ja  POhimoisted:
tulemuste seoseid,; kiimnendmurd,

« valib endale sobiva lahendustee ja hindab 6plik kimnendmurd,
kriitiliselt saadud tulemust; I6pmatu kimnendmurd,

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude Idpmatu perioodiline
tulemust: kimnendmurd,

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute p?rloodlllne kumnepdmurd,
tundmatute probleemulesannete kgmnendr_r)urru periood,
lahendamisel: kiimnendlahend

e lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.
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2. NEGATIIVSED ARVUD.
Opitulemused

Taisarvud.

e loeb ja kirjutab taisarve;

e leiab arvu vastandarvu;

e jarjestab ja vordleb taisarve;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, uldistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Arvutamine taisarvudega.

e arvutab peast ja kirjalikult taisarvudega;

e rakendab tehete jarjekorda;

e leiab arvu absoluutvaartuse;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt
Pdlya vmt) etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi Ulesande
lahendamiseks;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

¢ valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel,

¢ lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, uldistamine);

Oppesisu

Positiivsed ja negatiivsed arvud

arvteljel.
Arvude jarjestamine.

Kahe punkti vaheline kaugus

arvteljel.

Pohimoisted:
Negatiivne arv,
positiivne arv,
vastandarvud,
taisarvud,

arvtelg,

nullpunkt,
kujutusunhik,
punkti koordinaat.

Arvutamine taisarvudega.

Pohimoisted:
arvu absoluutvaartus.
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e hindab oma arengut matemaatiliste

teadmiste ja oskuste omandamisel.

3. PROTSENT.

Opitulemused

Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.

selgitab protsendi mdistet;

leiab osa tervikust;

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt
Polya etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi Ulesande
lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiulesandeid;
kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

4. KOORDINAATTASAND.

Opitulemused

Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna
punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb
teljestikus asuva punkti koordinaate.
joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise
graafikut;

kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (m&&tmine, kisimustik);

Oppesisu

Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.
Tekstllesanded.

Pohimoisted:
Protsent,
osamaar,
protsendimaar,
laen,

intress,
intressimaar,

lihtintress

Oppesisu

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik, Ghtlase
likumise graafik ja teised
empiirilised graafikud.

Pohimoisted:
Koordinaattasand, koordinaatide
alguspunkt e. nullpunkt,
abstsisstelg, ordinaattelg,
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teab koordinaattasandi telgede nimetusi;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;

kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

5. GEOMEETRIA.

Opitulemused

Ring jaringjoon.

joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui
ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

selgitab [ (Pii) tdhendust ja seost ringjoone
pikkusega,

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine, Uldistamine);
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Sektordiagramm.

teab sektordiagrammi ning loeb sellelt
andmeid;

illustreerib joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil arvandmestikku
sektordiagrammiga,;

analuusib, milliseid andmeid esitada tabelina,
milliseid joon-, tulp- vdi sektordiagrammina,
pohjendab valikut;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel,

koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,
punkti abstsiss,
punkti ordinaat

Oppesisu

Ring ja ringjoon, nende
joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

Pohimoisted:

Ringjoone raadius, diameeter,
ringi keskpunkt;

ringjoon,

ring,

ringjoone pikkus,

ringi pindala,

arv [ (Pii)

Sektordiagramm

Pohimoisted:
Ringi sektor,
sektordiagramm,
taispoore
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rakendab oma teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel,

Peegeldus sirgest ja punktist.

joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil sirge suhtes summeetrilisi
kujundeid;

toob naiteid 6pitud geomeetriliste kujundite
ning summeetria kohta arhitektuurist ja
kujutavast kunstist, kasutades IKT voimalusi
(naiteks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiulesannete
lahendamisel;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Loigu ja nurga poolitamine.

joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil I16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Peegeldus sirgest.
Peegeldus punktist.

Pohimoisted:
TelgsUmmeetria,
summeetriatelg,
peegeldustelg,

kujutis,
tsentraalsummeetria,
telgsimmeetriline kujund,
vordsed kujundid,

punkti kaugus sirgest.

Lbigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

Pohimoisted:
I6igu keskristsirge,
nurgapoolitaja,
Idigu poolitamine,
ristsirge

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade
vordsuse tunnused. Kolmnurk, selle elemendid.
Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade vordsuse tunnused.
(KKK, KNK, NKN)

Kolmnurga joonestamine (kolme
kilje jargi, kahe kulje ja
nendevahelise nurga jargi ning
Uhe kulje ja selle lahisnurkade

jargi)

e joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;

e rakendab Ulesandeid lahendades kolmnurga
sisenurkade summat;

e podhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei
ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

¢ hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel; Pohimaisted:

kolmnurk ja selle elemendid,

kolmnurga nurkade summa,
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Kolmnurkade liigitamine.

liigitab kolmnurki kulgede ja nurkade jargi;
joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

Kolmnurga imbermo6t ja pindala.

arvutab kolmnurga Umbermo6du;

joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

mdistab ja selgitab pindala mdistete
tahendust;

hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude
tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;

[&hiskdljed,
l&hisnurgad,
KKK, KNK, NKN

Kolmnurkade liigitamine.

Pohimoisted:

teravnurkne kolmnurk,
nurinurkne kolmnurk, taisnurkne
kolmnurk,

kaatet,

hdpotenuus,

vordkulgne kolmnurk,

erikulgne kolmnurk, vérdhaarne
kolmnurk,

haar,

alus,

tipunurk,

alusnurk

Kolmnurga iumbermd6t ja pindala
Kolmnurga alus ja kdrgus.

Pohimoisted:

kolmnurga alus,

kolmnurga koérgus,

kolmnurga pindala, kolmnurga
Umbermoot,

taisnurkse kolmnurga pindala



